CURRICOLO ED. ALL’IMMAGINE – I.C. SPRESIANO
	SCUOLA PRIMARIA

	CLASSE PRIMA e SECONDA

	COMPETENZE
	ABILITÀ-CAPACITÀ
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	u.a./moduli/u.d.

(percorso, attività, metodologia, tempi)
	TEMPO ANNUALE

	1. Leggere e comprendere semplici linguaggi visivi.

2. Esprimersi attraverso linguaggi plastici, figurativi con tecniche e materiali diversi.


	a. Riconoscere e usare gli elementi del linguaggio visivo: il segno, il colore, lo spazio. 

b. Usare il colore in modo creativo e significativamente espressivo.

c. Uso corretto di strumenti semplici (pastelli a cera, matite, pastelli a legno)

d. Rappresentare elementi tridimensionali con materiali plastici e utilizzare materiali e tecniche espressive per rappresentazioni bidimensionali.

e. Ritagliare, seguire un contorno.

f. Padroneggiare abilità plastiche: graffiare, grattare, incidere, strappare, togliere, aggiungere.

g. Riconoscere nella realtà e nella rappresentazione le relazioni spaziali.

h. Collocare gli oggetti nello spazio individuando i campi e i piani.

i. Riconoscere forme diverse nella loro struttura essenziale, come la figura umana nelle sue varie parti: testa, collo, torace, braccia…

j. Comprendere e utilizzare il linguaggio del fumetto: segni, simboli e immagini; la sequenza logica di vignette; l’uso delle nuvolette.


	I colori primari e secondari. 

Il punto: scoprire il punto, la forma del punto, disporre e ordinare configurazioni di punti.

La linea: individuare, discriminare, classificare linee e tracciati. 
Le potenzialità espressive dei materiali bidimensionali (pastelli a legno, pennarelli, carta, pastelli, tempere ….). 

Le potenzialità espressive dei materiali plastici (argilla, plastilina, cartapesta, pongo, pasta-sale…) 

Le relazioni spaziali: figura, sfondo, vicinanza, sopra, sotto, destra, sinistra, dentro, fuori, davanti, dietro. 

Lo spazio e l’orientamento nello spazio grafico (figura-sfondo, ritmi)

Il rapporto verticale e quello orizzontale. 

Figure complesse: volto, figura umana, albero, casa. 


	Grafici 

(il punto, la linea, la texture)

Cromatici

 (il colore, le sfumature)

Volumetrici (manipolazione)

Compositivi 

(il paesaggio, la figura umana)

le immagini
	Ogni insegnante seguirà metodo, logica e tempi che ritiene più opportuni in base all’attività scelta e alle esigenze della classe.
	


	SCUOLA PRIMARIA

	CLASSE TERZA, QUARTA, QUINTA

	COMPETENZE
	ABILITÀ-CAPACITÀ
	CONOSCENZE
	CONTENUTI
	u.a./moduli/u.d.

(percorso, attività, metodologia, tempi)
	TEMPO ANNUALE

	Leggere e comprendere semplici linguaggi visivi.

Esprimersi attraverso linguaggi plastici, figurativi con tecniche e materiali diversi.

Conoscere, leggere e comprendere elementi appartenenti al patrimonio culturale e artistico del proprio territorio.


	a. Riconoscere e usare gli elementi del linguaggio visivo: il segno, il colore, lo spazio. 

b. Usare il colore in modo creativo e significativamente espressivo.

c. Uso corretto di strumenti semplici (pastelli a cera, matite, pastelli a legno)

d. Rappresentare elementi tridimensionali con materiali plastici e utilizzare materiali e tecniche espressive per rappresentazioni bidimensionali.

e. Ritagliare, seguire un contorno.

f. Padroneggiare abilità plastiche: graffiare, grattare, incidere, strappare, togliere, aggiungere.

g. Riconoscere nella realtà e nella rappresentazione le relazioni spaziali.

h. Collocare gli oggetti nello spazio individuando i campi e i piani.

i. Riconoscere forme diverse nella loro struttura essenziale, come la figura umana nelle sue varie parti: testa. Collo, torace, braccia…

j. Comprendere e utilizzare il linguaggio del fumetto: segni, simboli e immagini; la sequenza logica di vignette; l’uso delle nuvolette.

k. Riconoscere, rielaborare, reinterpretare generi artistici presenti nel proprio contesto culturale.

l. Sperimentare le principali leggi del colore: colori complementari, colori acromatici, gradazione con bianco e nero, contrasti forti e deboli, toni monocromatici.

m. L’effetto del chiaroscuro, la profondità della gradazione dei toni.


	I colori primari, secondari, complementari. 

Colori acromatici (nero e bianco) . 

Le sfumature, la luce e l’ombra.

Il cerchio cromatico.

Il punto: scoprire il punto, la forma del punto, disporre e ordinare configurazioni di punti.

La linea: individuare, discriminare, classificare linee e tracciati. 
Le potenzialità espressive dei materiali bidimensionali (pastelli a legno, pennarelli, carta, pastelli, tempere ….). 

Le potenzialità espressive dei materiali plastici (argilla, plastilina, cartapesta, pongo, pasta-sale…) 

Le relazioni spaziali: figura, sfondo, vicinanza, sopra, sotto, destra, sinistra, dentro, fuori, davanti, dietro. 

Lo spazio e l’orientamento nello spazio grafico (figura-sfondo, campi e piani, simmetrie, ritmi)

Il rapporto verticale e quello orizzontale. 

Figure complesse: volto, figura umana, albero, casa. 

Le forme d’ arte presenti nel proprio territorio.

Il concetto di tutela e salvaguardia.


	Grafici 

(il punto, la linea, la texture)

Cromatici

 (il colore, le sfumature)

Volumetrici (manipolazione)

Compositivi 

(il paesaggio, la figura umana)

Le immagini

Le opere d’arte
	Ogni insegnante seguirà metodo, logica e tempi che ritiene più opportuni in base all’attività scelta e alle esigenze della classe.
	


